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Liebe 9. Kldssler wir haben ja bereits in der Schule mit der Exceltabelle zur FuBbal-
leuropameisterschaft begonnen. Ich méchte, dass Ihr dies nun auf eine Weltmeister-
schaft anwendet. Im folgenden Dokument findet Ihr alle wichtigen Formeln, um die
Tabelle zu erstellen. Macht bitte wie in der Schule eine Gruppe richtig und kopiert

diese dann weiter. Das erspart euch viel Schreibarbeit. Nehmt bitte die Teilnehmer-
lander der WM 2018 in Russland. Ihr habt bis Freitag, 03.04.2020 (Freitag vor den

Osterferien) Zeit. Ich freue mich auf euere Ergebnisse!

An der Endrunde der FuBballweltmeisterschaft nehmen insgesamt 32 Nationalmannschaften
teil. Diese haben sich Uber die Vorrunde fir die Endrunde qualifiziert (Ausnahme: die Mann-
schaft des Veranstalterlandes und der amtierende Weltmeister).

Die Endrunde ist in eine

1. Finalrunde und eine Al:F2
2. Finalrunde geteilt. -
Die 1. Finalrunde be- A2 S'%%ggnAz
steht aus acht Gruppen Sieger A6
(A -H) mit jeweils 4
Mannschaften. In jeder F1:A2 V1
Gruppe spielt jeder ge- A3 Sieger V1
gen jeden. Seit 1994 H2|  gegen
gilt die Regelung das es Sieger V4
fur einen Sieg 3 Punkte C1:H2
und fur ein Unentschie-
den 1 Punkt gibt. Die A6
Rangfolge in  jeder
SSl:ghp:e ist festgelegt P va

A7 Verlierer H1 -
die Anzahl der Punkte gegen
aus den drei Gruppen- Verlierer H2
spielen B1:E2
die Tordifferenz aus den A4 SleggegeernA4
drei Gruppenspielen Sieger A8
die Anzahl der in den E1:B2 V3
drei Gruppenspielen Al Sieger V1
erzielten Tore H1  gegen

Sieger V4

Fir das Achtelfinale D1:G2
sind die acht Gruppen-
sieger und die acht A8
Gruppenzweiten qualifi-
ziert.

G1:D2 V2

A5

Die 2. Finalrunde, bestehend aus dem Achtel-, Viertel-, Halbfinale, dem Spiel um den 3. Platz
und dem Endspiel, werden nach dem Ko-System oder Pokalsystem ausgetragen. Die Spiele der
2. Finalrunde werden nach dem obigen Plan durchgefiihrt, wobei sich jeweils die Sieger (Aus-
nahme. Halbfinale) qualifizieren.
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1. Erstellung des Rechenblatts fiir die Gruppenspiele

Die Mannschaften jeder Gruppe werden nach bestimmten Regeln ausgelost. Somit ergaben

sich folgende Gruppen:

Gruppe A Frankreich, Senegal, Uruguay, Danemark

Gruppe B Paraguay, Sudafrika, Spanien, Slowenien

Gruppe C Brasilien, Tlrkei, China, Costa Rica

Gruppe D Stdkorea, Polen, USA, Portugal

Gruppe E Irland, Kamerun, Deutschland, Saudi-Arabien
Gruppe F Argentinien, Nigeria, England, Schweden

Gruppe G Kroatien, Mexiko, Italien, Ecuador

Gruppe H Japan, Belgien, Russland, Tunesien

Die einzelnen Gruppenspiele ergeben sich wie in der nebenste-
henden Abbildung gezeigt. Insgesamt werden acht Rechenblat-
ter fur die acht Gruppen benétigt um alle Gruppenspiele zu

erfassen. Jedes Rechenblatt muss folgende Inhalte besitzen:

1. Das Rechenblatt flir die Gruppe soll die vier Mannschaften
der Gruppe enthalten.

2. Alle Spielpaarungen nach dem System der nebenstehenden
Abbildung sollen in dem Rechenblatt aufgefiihrt sein und die
Ergebnisse jedes Spiels kénnen eingetragen werden.

3. Eine Tabelle mit allen vier Mannschaften, die jeweils nach
dem Gruppenersten, Gruppenzweiten, Gruppendritten und
Gruppenvierten sortiert werden kann.

4. Nach den 3 Gruppenspielen sollen der Gruppenerste und der
Gruppenzweite zusétzlich angezeigt werden.

1. Spielrunde
Mann- Mann-
schaft schaft

A B
Mann- Mann-
schaft (e schaft

C D

2. Spielrunde
Mann- Mann-
schaft schaft

A B

Y 4
Mann- Mann-
schaft schaft

(03 D

3. Spielrunde
Mann- Mann-
schaft schaft

A B
Mann- Mann-
schaft schaft

(03 D
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Um eine Gruppe mit allen vier | —-&1E&l E 0 ST e R S
oben genannten Bedingungen |, Gruppe A FUSSBALL WM 2002
auf einem Rechenblatt darstel- |z | _ =~
len zu kdnnen, sind einige Vor- {4 gfn”ekg“;'f“
uberlegungen notwendig. Als [ Uruguay - A
Schriftgrad wird einheitlich fir |7 Danemark i
alle Blatter 12 pt verwendet. ER
E Spielpaarung Ergebnis
Es empfiehlt sich gleich am An- |1 | Frankreich : Senegal oo
fang Gedanken Uber das Aus- |2 )
13 ruguay : Danemark 1 : 2
sehen der Tabelle zu machen, |,
da die Spaltenbreiten der ein- || Uruguay : Frankreich 0 : 0
zelnen Spalten jetzt noch am | & o | . bs ) _
einfachsten festgelegt werden |- Sneas - Enemar :
konnen. Da wir die Spielpaa- || Senegal 1 Uroguay 3z
rungen und die Tabelle auf | ) _
dem gleichen Rechenblatt ha- |2 Danermark = Frankreich o .
ben, ist es sinnvoll Gber die in |
der Tabelle bendtigten Spalten |24
bzw. Spaltenbreiten das ge- |& Tahelle: Gruppe A -
samte Rechenblatt festzule- = = B =
o w w w [=
gen: e -4
= a a a E
E = =2 B &
= 5 5 5 &
| 25 | Plaz Land Tore R N N
27 1 Dénemark 5 5 2 3 3 1 3 7
. | 20 | 2 Senegal E:4 1 3 1 1 s
te Ea 4 Frankreich o:3 -3 0 1 0 1
A, B, R 5 EN
3z
C 2 1 E Tabelle aktualisieren
D,F H,JL, 5 | 34 |
N, P %
E, G K, M, E
0,Q K | OCruppenerster.  Danemark
39
! 4 0 © Grupperaweiter.  Senegal
| 41
| 42
Da die Rechenblatter fir | A LB ] c [DIEJF[G[H[ 1 [J[K[L[M[N[O[P[O] R
alle achte Gruppen den |- Gruppe A FUSSBALL-WM 2002
gleichen Aufbau haben, |5 i
genligt es nur ein Grup- |4 Frankreich :
penblatt zu erstellen und [5 Senegal =
dieses dann 7mal zu kopie- | & Uruguay
| 7 | Danemark Vel
3

ren.

In die Zellen C4, C5, C6 und C7 tragen wir die
Mannschaften der Gruppe ein. Damit kénnen wir
dann die Namen der Mannschaften Uber Zellenbe-
zlUge automatisch vom Programm in die Spielpaa-
rungen und in die Tabelle Gbernehmen lassen.

[&] Microsoft Clip Gallery 3.0

ClipArt @1 Grafiken | Q%gounds |'Eh Videos |

x|

Mit Hilfe des Befehls , ClipArt" aus dem Menu ,Ein-
figen"™ kdénnen wir ein Logo fur die Gruppenre-
chenblatter einfigen. (wmO01.xls)

[Alle Kategorien)]
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Gebaude
Gesten
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unor
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fry =] Einfligen |
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)

Jacob-Curio-Realschule

Stefan Wittmann



C2 Tabellenkalkulation - Daten und komplexe Strukturen ]%C _ /G
C2-Die FuBballweltmeisterschaft

acob

In die Zelle D10 geben wir das Wort ,Spielpaarung™ und in die Zelle N10 das Wort , Ergebnis

n

ein. In die Zellen D11, D13, D15, D17, D19, D21, N11, N13, N15, N17, N19 und N21 geben
wir den Doppelpunkt ein. Alle diese Zellen haben fir das Attribut , Zellenausrichtung™ den At-

tributswert ,Zentriert".

Zur Erstellung der Spielpaarungen bendtigen wir folgende Zellenbeziige zu den Zellen:

Zelle Operation Wirkung

C11

E15 =C4 In den Zellen erscheint der Name der Mannschaft ,Frankreich®.

E21

El1l

C17 =C5 In den Zellen erscheint der Name der Mannschaft ,Senegal®.

C19

C14

C15 =C6 In den Zellen erscheint der Name der Mannschaft ,Uruguay".

E19

E13

E17 =C7 In den Zellen erscheint der Name der Mannschaft ,Danemark".

c21

Wenn wir spater dieses
Rechenblatt dann flr die
anderen Gruppen kopie-
ren, mussen wir nur noch
den Gruppenbuchstaben
in der Zelle D2 und die
Namen der Mannschaften
andern. Es werden dann
automatisch die Spielpaa-
rungen erzeugt.

In die Zellen M11, M13,
M15, M17, M19 und M21
bzw. 011, 013, 015,
017, 019 und 021 wer-
den dann die in einem
Spiel geschossenen Tore
eingetragen (wm02.xls).

AT E | E [CIETF[G[H] I [UTKJLIM[N[O[F[a] R
1
| 2 | Gruppe A FUSSBALL-WM 2002
3
| 4 | Frankreich
| 5 | Senegal
| 5 | Uruguay
7 Danemark
| 5 |
ER
10 Spielpaarung Ergebnis
11| Frankreich 1 Senegal o
12
13| Uruguay : Danemark 1. 2
14
| 15 | Uruguay . Frankreich
16
| 17 | Senegal : Danemark
13
|19 | Senegal + Uruguay
20
| 21 | Danemark . Frankreich
22
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In der Gruppentabelle soll ATE ] C [DIEJF[GTH] I [JTK[L[M[N[O[P[G[ R
i : 24
wie rechts abge_blldet, = Tabelle Gruppe A
aufgrund der bei den | Sy e
. . _ £ £ Z é
Splelpaarungen' eingege v 8 & B
benen Ergebnisse, die E < o o B
Tore, die Tordifferenz, die £ 2 £ & 5
Punkte_be| jedem Spiel |26 Platz Land Tore e e & & 38
und die Gesamtpunkte |27 1 :
automatisch angegeben |z 2
werden. | 29 3
|30 4
3
In die Zelle C25 wird ,Tabelle Gruppe® eingetra- E&Z (2] x]

gen. In der Zelle D25 wird nicht ,A", sondern die
Formel:

=D2

eingegeben. Damit haben wir den Vorteil, dass
wir bei den anderen Gruppen nur in der Zelle D2
den Gruppennamen andern missen und nicht an
zwei Stellen, was man leicht Gbersehen kann.

In der Zelle F26 ist Wort ,Tore"™ Zentriert ausge-
richtet. Alle Eingaben in den Zellen 126, K26,
M26, 026 und Q26 werden mit der Operation
Ausrichtung um ,,90°" gedreht und in der verti-
kalen Ausrichtung Lunten® ausgerichtet
(wm0O03.xls).

Zahlen

Textanordnung

| Schirift I Rahmen I Musker I Schutz I

Horizontal:

Einzug:

IStandard

Wertikal:

2 8 =

IUnten

Texteigenschaften

=

™ Zeilerumbruch
™ an Zellgrife anpassen

™ zellen verbinden

—Austichtung

o -

Ok I Abbrechen

Zur Auswertung der je- & | B | C [DEJFIs|H[ I [J[KILIM[N[O[P[Q] R |
weiligen Spielpaarungen 2

dienen die Zellen M11, = Tabelle Gruppe A e BEIRE
M13, M15, M17, M19 und . 8 5 & £
M21, sowie die Zellen O S e B
011, 013, 015, 017, £ g 2 & &
019 und O21. Mit diesen 25 Platz Land Tore E o o & )
Zellen ermitteln wir die 57 1 Erankreich RIEREE] 1

jeweils geschossenen s 2 Senegal 1: 0 1

Tore und die Gegentore 29| 3 Uruguay 1:0 2 | 1

einer Mannschaft. % 4 Danemark 201 1

Ebenso kann man mit Hilfe dieser Zellen ermitteln, ob eine Mannschaft ein Spiel gewonnen

oder verloren hat, bzw. ob das Spiel unentschieden ausgegangen ist.

Die Tabelle soll spater auch noch sortiert werden, d. h. die Mannschaften bleiben nicht an der
gleichen Stelle in der Tabelle, wie es momentan in der Abbildung gezeigt ist. Man bendétigt jetzt
zu den Zellen mit den Ergebnissen bei den Spielpaarungen nicht relative Beziige, sondern

absolute Beziige.

relativer Bezug
Beispiel =A3 =$A%$3

absoluter Bezug
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Aus einem relativen Bezug kann man jeweils durch Hinzufligen eines $-Zeichens vor dem Spal-
tenbuchstaben und der Zeilennummer einen absoluten Bezug herstellen.

Wir kénnten die Operation, die in der

SLIMME || % | =| =SUMMEY])

Zelle E30 die geschossenen Tore der
Mannschaft Danemark anzeigt, wie folgt

FUMME

2ahi1 |
Zahiz |

(Sl %

eingeben:

Surnmiert die Argumente.

=$0$13+$0$17+$M3$21

2

Zahl1: Zahl1;Zahlz;... sind 1 bis 30 Argumente, deren Summe Sie berechnen
michken,

Ende I Abbrechen |

Faormelergebnis =

Ein eleganterer Weg zur Ermittlung der Summe bei gréBerer Anzahl von Summanden Addition

ist die Verwendung der Funktion SUMME().

Die allgemeine Syntax der Funktion
SUMME ist:

SUMME(Zahl1; zZahl2; ...) bzw.
SUMME(Bereich).

LIMME

Zahl1 |$o$13
Zahlz | $0$17
zahl3 |$M$21
Zahl4 |

het] et ] et

Die Operationen, die fiir die Ermittlung
der geschossenen Tore und der Gegen-
tore noétig sind, sind in der Tabelle zu-

o)

Summiert die Argumente.

Il
]

Z2ahl1: Zahl1;Zahl2;... sind 1 bis 30 Argumente, deren Summme Sie berechnen

mdchten,
Abbrechen |

Formelergebnis =2

sammengefasst.

Zelle Operation

E27 =SUMME($M$11;$0$15;$0$21)
E28 =SUMME($0$11;$M$17;$M$19)
E29 =SUMME($M$13;$M$15;$0$19)
E30 =SUMME($0$13;$0$17;$M$21)
G27 =SUMME($0$11;$M$15;$M$21)
G28 =SUMME($M$11;$0$17;$0$19)
G29 =SUMME($0$13;$0%$15;$M$19)
G30 =SUMME($M$13;$M$17;$0$21)

Wirkung

Zeigt die Tore der Mannschaft
in der Zelle D4 an.
Zeigt die Tore der Mannschaft
in der Zelle D5 an.
Zeigt die Tore der Mannschaft
in der Zelle D6 an.
Zeigt die Tore der Mannschaft
in der Zelle D7 an.

Zeigt die Gegentore der Mann-
schaft in der Zelle D4 an.

Zeigt die Gegentore der Mann-
schaft in der Zelle D5 an.

Zeigt die Gegentore der Mann-
schaft in der Zelle D6 an.

Zeigt die Gegentore der Mann-
schaft in der Zelle D7 an.
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Die Tordifferenz jeder Mannschaft wird in den Zellen 127 bis 130 eingetragen. Die dazu be-
noétigten Operationen sind in der Tabelle angegeben.

Zelle Operation Wirkung

_ ) Berechnet die Tordifferenz der Mannschaft
127 =B27-G27 die in der Zelle D4 steht.

_ Berechnet die Tordifferenz der Mannschaft
128 =E28-G28 die in der Zelle D5 steht.

_ Berechnet die Tordifferenz der Mannschaft
129 =E29-G29 die in der Zelle D6 steht.

_ Berechnet die Tordifferenz der Mannschaft
130 =E30-G30 die in der Zelle D7 steht.
(wmO04.xls)

In den Zellen K27 - K30, Al B] c [D[EJF[GH] I [JTKIL[M[N[O[F[Q] R
19

M27 - M3(_) und (?27 B 110 Spielpaarung Ergebnis

030 sollen jeweils die An- |11 Frankreich 1 Senegal o

zahl der Punkte der |5

Mannschaft eingetragen |13 Uruguay : Danemark 1.2

werden, die sie im 1., 2. [14] _

und 3. spiel erreicht hat. |12 Uruguay - |Frankreich 01:10
. - . 16

Dann  soll Jewells_ die |17 | Senegal : \Danemark 101

Summe der Punkte jeder |

Mannschaft in den Zellen |19 Senegal ;| Uruguay 3:/3

Q27 - Q30 angezeigt |20

werden. |21 | Déanernark : Frankreich 200

In der nebenstehenden
Abbildung sind schon |44
einmal alle Ergebnisse |25 Tabelle Gruppe A
der Spielpaarungen ein-

T T @ 2

getragen. Die unsortierte AR A
Tabelle sollte dann dieses gl e |9 | g
Aussehen haben. S22 2] |3
| 26 | Platz Land Tore L & & & &

|27 | 1 Frankreich n: 3 -3 aQ 1 0 1

|28 | 2 Senegal 5: 4 1 ) 1 1 5

129 | 3 Uruguay 40005 -1 0 1 1 2

|30 4 Déanemark 50 2 3 3 1 3 7

31

Auf die Frage ,Hat Mannschaft A gegen
Mannschaft B gewonnen?" gibt es die zwei
Antwortmdéglichkeiten ,ja" oder ,nein™. Man

Hat Mannschaft A

. . . egen
nennt so eine Frage auf die es nur die Ant- MangnsgchaﬂB
wort ,ja" oder ,nein“ gibt in der Mathema- gewonnen?

tik einen booleschen Ausdruck. Wird die
Frage mit ,ja“ beantwortet, so bekommt
Mannschaft A 3 Punkte und wird die Frage
mit ,nein® beantwortet, so bekommt die
Mannschaft A 0 Punkte.

nein

3 Punkte 0 Punkte
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In der Informationstechnologie verwendet man fiir die Beantwortung der Frage und der je-
weiligen Zuordnung der Méglichkeiten die WENN-Funktion. Die WENN-Funktion ist immer nach
dem gleichen Schema aufgebaut. Dieses Schema stellt auch die Syntax der WENN-Funktion
dar:

WENN(boolescher Ausdruck; Antwort ,ja“; Antwort ,nein"“)
In unserem Beispiel schaut das wie folgt aus:

boolescher Ausdruck ,Hat Mannschaft A gegen Mannschaft B gewonnen?"

ja 3 Punkte

nein 0 Punkte
Nehmen wir aus unserer Tabelle AL B ] C D[ETF[G[H] I [J[K[LIM[N[ O[P]

. . . | 9 |
die Spielpaarung Frankreich - o Spielpaarung Ergebnis
Senegal. |11 ] Frankreich : Senegal o
12
In der Tabelle muss in A B | c [DIETF[G[H[ I [JIK[L[MIN[O[P[Q[ R |
der Zelle K27 die ,00 2
. ” 25 Tabelle Gruppe A

erscheinen, da Frank- o PP sl =l =l o
reich das Spiel verloren N33 e E
hat und in der Zelle K28 5 < o = 3
die ,3", da der Senegal £ |8 8| 8] &

i = = = = )]
das Spiel gewonnen 26 | Platz Land Tore = T T T 3
hat. 2 1 Frankrsich 0[:] 1 | 1

28| 2 Senegal 1: 0 1
Wir missen die Sprach- 23| 3 Uruguay 10:] 2 -1
formulierungen in die 39 4 Danemark 20 1
Sprache der Tabellen- -
kalkulation Ubersetzen.
Sprache Tabellenkalkulation
ja nein ja nein

Hat Frankreich das Spiel gewonnen? 3 Punkte 0 Punkte |M11>011 3 0
Hat der Senegal das Spiel gewonnen? 3 Punkte 0 Punkte |M11<011 3 0

Man bezeichnet in der Tabellenkalkulation den Teil, der ausgefiihrt wird, wenn die Frage mit
~ja" beantwortet wird, als Dann-Teil und den Teil, der ausgefiuihrt wird, wenn die Frage mit
»,nein® beantwortet wird, als Sonst-Teil.
Somit ergibt sich als allgemeine Syntax der WENN-Funktion:

WENN(boolescher Ausdruck;Dann-Teil;Sonst-Teil)
In die Zelle K27 gehdrt dann folgende Operation: WENN(M11>011;3;0)

und in die Zelle K28 gehort dann folgende Operation: WENN(M11<011;3;0)
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Mit diesen Operationen lieBe sich die Punkteverteilung richtig in die Tabelle eintragen, da ja
Frankreich verloren hat und der Senegal gewonnen hat. Auch wenn das Spielergebnis umge-
kehrt ware, wiirde die Punkteverteilung richtig angezeigt werden. Was ist aber, wenn das Spiel
unentschieden ausgegangen ist? Die Frage M11>011 bzw. M11<011 kann weder mit ,ja" noch
mit ,nein® beantwortet werden.

Wir missen die Frage
anders formulieren.
Wichtig: Die Fragen Hat Mannschaft A nein
missen immer so ge- mehr Tore geschossen
. wie Mannschaft B?
stellt werden, dass sie
mit ,ja“ oder ,nein"
beantwortbar sind.
Wir mussen zwei Fra-
gen stellen:
1. Hat Frankreich mehr
Tore geschossen wie
der Senegal?
2. Hat Frankreich
gleich viele Tore ge-
schossen wie der ja
Senegal?

Hat Mannschaft A
gleich viele Tore geschossen
wie Mannschaft B?

nein

3 Punkte 1 Punkt 0 Punkte
Frage 1: WENN(M11>011;3; )
Frage 2: WENN(M11=011;1; )
Wird die Frage 1 mit ,ja" beantwortet, so bekommt Frankreich 3 Punkte in der Zelle K27 ein-
getragen. Wird die Frage 2 mit ,ja" beantwortet, so bekommt Frankreich 1 Punkt in der Zelle
K27 eingetragen. Was aber ist, wenn das Spiel unentschieden ausgegangen ist? Wir kdnnen
beide WENN-Funktionen, wie in der Abbildung miteinander verschachteln.

WENN(M11>011;3;WENN(M11=011;1;0))

Da wir die Funktion in die Tabelle eintragen, missen wir wie bei den Toren wieder mit ab-
soluten Bezlgen arbeiten. Somit muss die Operation noch wie folgt geédndert werden:

WENN($M$11>$0%$11;3;WENN($M$11=$0%$11;1;0))

In der nachfolgenden Tabelle sind alle Operation flr jede Zelle aufgefihrt. Es ist vor allem da-
rauf zu achten, dass die booleschen Ausdriicke korrekt eingegeben werden.
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Zelle Operation Wirkung
K27 =WENN($M$11>$0%$11;3;WENN($M$11=$0%$11;1;0)) Tunag
o ®o
=]
K28 =WENN($M$11<$0%$11;3;WENN($M$11=$0%$11;1;0)) g-ﬁ, 5 )
K29 =WENN($M$13>$0%$13;3;WENN($M$13=$0%$13;1;0)) =2 §_ § %
o5 o>
o o Y
K30 =WENN($M$13<$0%$13;3;WENN($M$13=$0%$13;1;0)) g‘o_ -+ i"
g0a
M27 =WENN($0$15>$M$15;3; WENN($0$15=$M$15;1;0)) @ o ®o
o3> vy
O c o
M28 =WENN($M$17>$0%$17;3;WENN($M$17=$0%$17;1;0)) §3 2 S
~S o>
M29 =WENN($0$15<$M$15;3;WENN($0$15=$M$15;1;0)) ® § N ch»
= C
nyQ v
M30 =WENN($M$17<$0$17;3; WENN($M$17=$0%$17;1;0)) 53 a
o aa
Q.
027 =WENN($M$21<$0%$21;3;WENN($M$21=$0%$21;1;0)) o f-:';r &
T wn
= o
028 =WENN($M$19>$0%$19;3;WENN($M$19=$0%$19;1;0)) o D o
— m
3
029 =WENN($M$19<$0%$19;3;WENN($M$19=$0%$19;1;0)) E g- 5:
D —.
3 1)
030 =WENN($M$21>$0%$21;3; WENN($M$21=$0%$21;1;0)) a3’
(wm0O05.xls)
Sind noch nicht alle Spiel- Al B | & (DI E[FlG[H[ 1 [JIK[LIM|n[O[P|Q] R
. 9
paargngen_ eingetragen, E Spielpaarung Ergebnis
da die Spiele z. B. noch 1] Frankreich 1 Senegal o1
nicht stattgefunden ha- 2
ben, erscheint in den Zel- 13| Uruguay : Danemark 1.: 2
len der nicht stattgefun- 14 _
denen Spiel immer die = Uruguay : |Frankrsich
A\ H H 1B |
w17 Die emgegebenen 17 Senegal . Danemark
Operationen sind vom g
Programm korrekt ausge- 13| Senegal :  Uruguay
fihrt wurden. Die Opera- 20
tion 21 Danermnark . Frankreich
WENN(M11=011;1;0) =
vergleicht den Inhalt der =,
beiden Zellen M11 und 25 Tabelle Gruppe A
011 miteinander. Es ist in T T B o
beiden Zellen nichts ein- & & & E
getragen, so dass die bei- SIoIg| [ | 2
den Zellen damit gleich 5 2 |2 £ |8
sind und der boolesche 2  Platz Land Tore e & & & &
Ausdruck, man sagt auch 27 1 Frankreich 0: 1 - 0 1 1 2
die Bedingung, mit ,ja"% 28 2 Senegal T 0 ros 115
be- 29| 3 Uruguay 10 2 -1 0 1 1 2
30| 4 Danemark 20001 1 3 1 1 5

31

antwortet wird und somit den Zellen in der Tabelle die ,1" zugeordnet wird.

Jacob-Curio-Realschule

Stefan Wittmann



C2 Tabellenkalkulation - Daten und komplexe Strukturen ]%C _ /G
C2-Die FuBballweltmeisterschaft Sob 7 Fr

Um eine korrekte An-
zeige in den Zellen

der Tabelle zu erhal- Findet das Spiel
ten, muss vorher der beiden Mannschaften >——

. noch statt?
noch die Frage ge- ;
) nein
stellt werden: ,Findet
das Spiel der beiden
Mannschaften noch
?\\
St_att' i i Hat Mannschaft A
Wird dieses Frage mit mehr Tore geschossen
~ja" beantwort, so ist wie Mannschaft B?

in den jeweiligen Zel-
len der Tabelle ,nichts
einzutragen®. Man
verwendet flr ,nichts
eintragen™ in der Ta-
bellenkalkulation zwei
Anflhrungszeichen

hintereinander ("").

Hat Mannschaft A
gleich viele Tore geschossen
wie Mannschaft B?

Die Operationen mdus- . .
sen um diese Moglich- 1a ja
keit erweitert werden:

nein

Nichts 3 Punkte 1 Punkt 0 Punkte
eintragen

WENN($M$11="";""; WENN($M$11>$0$11;3;WENN($M$11=$0$11;1;0)))

Zelle Operation

K27 =WENN($M$11="";"":WENN($M$11>$0$11;3; WENN($M$11=$0$11;1;0)))
K28 =WENN($M$11="";"":WENN($M$11<$0$11;3; WENN($M$11=$0$11;1;0)))
K29 =WENN($M$13="";"": WENN($M$13>$0$13;3; WENN($M$13=$0$13;1;0)))
K30 =WENN($M$13="";"": WENN($M$13<$0$13;3; WENN($M$13=$0$13;1;0)))
M27 =WENN($M$15="";"":WENN($0$15>$M$15;3: WENN($0$15=$M$15;1;0)))
M28 =WENN($M$17="";"":WENN($M$17>$0$17;3; WENN($M$17=$0$17;1;0)))
M29 =WENN($M$15="";"": WENN($0$15<$M$15;3; WENN($0$15=$M$15;1;0)))
M30 =WENN($M$17="";""; WENN($M$17<$0$17;3; WENN($M$17=$0$17;1;0)))
027 =WENN($M$21="";"": WENN($M$21<$0$21;3; WENN($M$21=$0$21;1;0)))
028 =WENN($M$19="";""; WENN($M$19>$0%$19;3; WENN($M$19=$0%$19;1;0)))
029 =WENN($M$19="";""; WENN($M$19<$0%$19;3;WENN($M$19=$0%$19;1,0)))
030 =WENN($M$21="";""-WENN($M$21>$0%$21;3; WENN($M$21=$0$21;1;0)))

Zur Ermittlung der Gesamtpunkte jeder Mannschaft verwenden wir wieder die Funktion SUM-
ME(). In der Tabelle sind benétigten Operationen aufgefihrt.
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acob

Zelle Operation Wirkung

_ . . Berechnet die Gesamtpunkte der Mann-
Q27 =SUMME(K27;M27;027) schaft die in der Zelle D4 steht.

_ . . Berechnet die Gesamtpunkte der Mann-
Q28 =SUMME(K28;M28;028) schaft die in der Zelle D5 steht.

_ . ] Berechnet die Gesamtpunkte der Mann-
Q29 =SUMME(K29;M23;029) schaft die in der Zelle D6 steht.

_ . . Berechnet die Gesamtpunkte der Mann-
Q30 =SUMME(K30;M30;030) schaft die in der Zelle D7 steht.
(wmO06.xls)

Jetzt muss nur noch die Tabelle nach den auf Seite 2 EilGd (7]
genannten Bedingungen sortiert werden. Dazu mar- | sutieren nach
kiert man den Bereich der Zellen C27:Q30 und wahlt Frakea = " Agfsteigend

aus dem Menl Daten den Menilpunkt Sortieren ... & Absteigend

aus. Wir haben drei Kriterien, nach denen wir die Ta-  anschliefiend nach

belle sortieren. [patel =] c Aufsteigend

1. Die Mannschaft mit den meisten Punkten ist an O sl
erster Stelle usw. Die Gesamtpunkte stehen in der etz nach

. . . .  aufsteigend

Spalte Q. Damit die Mannschaft mit den meisten [paite £ =] & abstsigend

Punkten an erster Stelle steht, muss Absteigend -
sortiert werden. Liste enthalt

2. Sollten zwei oder mehrere Mannschaften die glei- | ¢ Oberschriften ' keine Uberschriften

che Gesamtpunktzahl haben, wird nach der Tordif- _
ferenz in Spalte I sortiert. Auch wieder Abstei- _cptioren..,_|
gend.

3. Ist auch hier noch kein Unterschied festzustellen
wird als drittes nach den meisten geschossenen
Toren sortiert. Das ist dann die Spalte E. Auch hier
wieder Absteigend.

Abbrechen |

In der rechten Abbildung ATE ] C [DIETFIGTH[ I [JK]L[M[N[OTP[G] R
. . 24
|§t das Ergebnis der S_or = Tabelle Gruppe A
tierung zu sehen. Es sind | | S e
. . . . 2L B 2 E
alle drei Kriterien, _wie N & & 8 2
oben angegeben benétigt S & a =
worden, um den Ersten, £ 2 8 B &
. . = = = = 8
den Zweiten, den Dritten |2 Platz Land Tore Sl gl £ & &
und den Vierten zu ermit- |27 1| Danemark 201 1 3 3
teln. |28 | 2 Senegal 1T:0 1 3 3
129 | 3 Uruguay 1: 2 -1 0 0
130 | 4 Frankreich 0: 1 -1 0 0
31

Einen Nachteil hat diese Methode, denn nach jedem Eintrag eines Spielergebnisses muss die
Tabelle markiert werden, dann mit Hilfe des Befehls Sortieren ... neu sortiert werden und
dann wieder muss die Markierung aufgehoben werden. Diese drei Arbeitsschritte lassen sich
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in einer Tabellenkalkulation zu einem Arbeitsschritt zusammenfassen, der dann per Mausklick
auf einer Schaltflache aufgerufen werden kann. Diesen Vorgang nennt man Erstellung bzw.

Aufzeichnen eines Makros.

Aus dem Menl Extra wahlen wir den Menlipunkt Makro und b Makros. ., Alt+FS

hier dann Unterpunkt Aufzeichnen ... .

Als erstes ist ein Bezeichner fiir das Makro zu vergeben, z. B.

~Sortieren®.
Neues Makro aufzeichnen

IMakronarne:

ISortieren ok |
Tasterkombinatior: Makra speichern in:
abbrechen
5tl"§+|_ IDiese Arbeitsmappe j
Beschreibung:

Danach kann die Aufzeichnung des Makros beginnen:

1. Den Bereich der Zellen markieren.

@ Aufzeichnen. ..

Wenn Aufzeichnen ge-
wahlt wurde, dann ist das
wie bei einer Tonaufnah-
me. Alles was jetzt in der
Tabellenkalkulation ge-
macht wird, ist in dem
Makro gespeichert.

p Makros, .. Alk+FS
m Aufzeichnung beenden

2. Sortieren der Tabelle durchfiihren wie oben beschrie-

ben.
3. Die Markierung aufheben.

Jetzt ist die Aufzeichnung des Makros zu beenden. Zum Be-
enden verwendet man Aufzeichnung beenden aus dem

Menilpunkt Makro.

Aus der Symbolleiste Formular wahlen wir das Symbol ||| 4 an/ [ = | Pl @ |
Schaltflache und zeichnen uns die Schaltflache auf das

Rechenblatt. Diese Schaltflache kénnen wir mit dem Mak- &~ Schalkflache

ro ,Sortieren® verbinden und so dann das Makro per

Mausklick aufrufen.

Nach dem Zeichnen des Makros 6ffnet sich ein  EEEEE] HE

Eingabefenster in dem die Schaltflache mit
dem Makro ,Sortieren® verbunden werden
kann.

i

Schaltflache 5

Die Schaltflache ist mit einem automatisch
generierten Bezeichner (hier: Schaltflache 5)
versehen.

Makroname:
T
wimkesk, xls! Sortieren

Abbrechen |

Bearbeiten |
Aufzeichnen.. . |
|

Makros in: Alle offenen Arbeitsmappen j

~Beschreibung
Makro am 04,0702 von Rupert Ernhofer aufgezeichnet
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Dieser Bezeichner kann durch Markieren ////////////////////////////////.EV//////////////////////////////
und der anschlieBenden Neueingabe eines g pr—TE—
Bezeichners neu beschriftet werden. Mit 7 E——
Hilfe des Kontextmentls, das mit der rech- &7 i il

ten Maustaste aufgerufen

auch die GroBe der Schaltflache exakt ein-
geben. Hier wurde fir die H6he 1,5 cm und

die Breite 7 cm verwendet.

Offnet man eine Datei,
die ein Makro enthalt, so
erscheint vor dem Offnen
der nebenstehende Hin-
weis. Dies wurde mit der
Verbreitung von Makrovi-
ren eingefihrt. Will man
das Makro Sortieren in
der Arbeitsmappe ver-
wenden, so ist Makros
aktivieren zu wahlen.

wird, lasst sich

Tabelle aktualisieran

Microzoft Excel E3d |

Die Arbeitsmappe, die Sie &ffnen, enthalt Makros.
Makros kinnen Yiren enthalten, die Thren Computer beschadigen kénnen.

Klicken Sie auf 'Makros aktivieren', wenn Sie sicher sind, dald

diese Arbeitsmappe aus einer vertrauenswilrdigen Quells

skarnmt, Klicken Sie auf 'Makras deaktivieren', wenn Sie nicht Weitere Informationen
sicher sind und die Ausfibrung von Makros verhindern
wallen,

W Wor dem Offnen von Arbeitsmappen, die Makros enthalken, Bestatigung einholen,

Makros akkivieren Micht &fFren
In den Zellen E38 und E40 Al E ] C D[ E[F[G[H[ 1 [J[K[L[M[MO]PIQ] R
. . k)
soll noch jeweils der Grup "0 Spielpaarung Ergebnis
penerSt_e bzw. der GruD' 11 Frankreich : [Senegal o1
penzweite ausgegeben | iz
werden. 12 Lrugusry : DdEnemark 112
14
In die Zelle C38 schreiben | Hruguay : Frankreich
i htsbindi Grup- | =
wir - rec “S _g K4 P 17 Senegal i Dénemark
penerster:™ und in die Zelle | iz
C40 auch rechtsbiindig | 1s Senegsl : Uruguay
~Gruppenzweiter:™. | 20|
21 Dénemark 1 Frankreich
. 22
In der Zelle E38 geben wir [
die Operation =C27 und in | 24|
die Zelle E40 die Operation | Tabelle Gruppe A
=C28 ein. 5l 5l 5! o
4 e B B =
5 I 3] 3] 5
[ i . . =
(wmO07.xls) Sl 1zl ol ] |E
= = = = o
= [ [ [ i)
26 Platz Land Tare e & & & &
27 1 Dénemark 2001 1 3 3
25 2 Senegal 1/ 0 1 3 3
29 3 Uruguay 1/ 2 -1 u] u]
beli] 4 Frankreich oj: 1 -1 u] u]
3
32
an Tabelle aktualisiersn
| 4
35
36
37
38 Gruppenerster: Danemark
34
40 Gruppenzweiter: Senegal
41
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C2-Die FuBballweltmeisterschaft

Gemeinsom
Ziele enehen

mgg%m/

Wir kdnnen noch die Aus-
gabe in den Zellen E27 -
E30, ... , Q27 -Q30
Zentriert ausrichten.

Die farbliche Gestaltung
des Tabellenblatts soll
z. B. die Eingabefelder
oder zusammengehorige
Teile des Rechenblatts
hervorheben.

(wmO08.xls)

A& [ B ] C [DTEJFIG[H] 1 [J[Kk[L[mn[or[a] R
Gruppe A FUSSBALL-W 2002
Frankreich
Senegal
Uruguay
Danermark

Tabelle aktuslisieren
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he

2. Erstellung der Rechenblitter fiir alle Gruppen

Zur Erstellung der Re-
chenblatter fur alle
Gruppen hennen wir
den Tabellenregister
»,Tabelle 1" in ,A" um.

M [ Tabellel § Tabelez £ Tabele3

Dazu verwenden wir das Kontextmenili, dass man mit
der rechten Maustaste aufrufen kann, wenn sich der
Mauszeiger auf dem Tabellenregister befindet.

Da alle 8 Rechenblatter flir die Gruppen das gleiche
Aussehen haben und sich nur im Gruppenbuchstaben
und in den Gruppenmannschaften unterscheiden, kén-
nen wir das Rechenblatt fir die Gruppe A kopieren und
gleichzeitig an die richtige Stelle im Tabellenregister
verschieben. Aus dem Kontextmeni wahlen wir den
Befehl Verschieben/kopieren ... aus. In der sich 6ff-
nenden Dialogbox ist unbedingt darauf zu achten, dass
ein Hakchen vor Kopieren steht. Dann wahlen wir noch
die Stelle im Tabellenregister aus, wo das Tabellenblatt
hinkopiert werden soll.

M a5 A (2)  Tabelez 4 Tabelles /

Das Rechenblatt ,,A(2)" nennen wir dann in
~BY um. Auf diese Art und Weise erhalten
wir alle acht Rechenblatter flir die Gruppen.
Es sind dann nur noch die Gruppenbuchsta-

[ A T TaBelez 7 Tabeled 7

I Einfligen...
Léschen

i

Unnbenennen

Yerschiebenfkopieren. ..
Alle Blatker matkisren

Code anzeigen
Tabel

(WA 4 Tabelle2 £ Tabelles /

Einfligen. ..

Laschen

Umbenennen

Alle Blatter markieren

Code anzeigen

Blatt verschieben/kopieren:

Ausgewshlte Blatter verschieben

Zur Mappe:

2]
_fbrechen |

j Abbrechen

ImeQ. s

Einfligen wor:

Tabelle3
{ans Ende stellen)

v Kopieren

M [ A& 5B / Tabellez £ Tabelled /

ben und die Mannschaften zu andern und
die Spielergebnisse einzutragen
(wmO09.xls).

M A LBAC/DfEAF G N/ Tabelez f Tabeles /
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3. Erstellung der Rechenblitter fiir die 2. Finalrunde
Fir die 2. Finalrunde wer- - A |8 c ol E [FlelH[1]J] K
den jetzt Rechenblatter 3
mit einer anderen Eintei- %
lung bendtigt, da die 2. | Achtelfinale der WM 2002
Finalrunde im KO-System g
ausgetragen wird. 7 :
i Sieger Gruppe E A1 Fyveiter Gruppe B
9
Die Spaltenbreiten sind o]
wie folgt gewahlt: %
E Sieger Gruppe & A.2 Tuveiter Gruppe F
14
5|
Spalte | Spaltenbreite 15
B, D 4z
’ ! 2 18] Sieger Gruppe F AS Tweiter Gruppe A
F, HJ il
G, H 3 =
C E 20 22| :
‘ E Sieger Gruppe B Ad Tuveiter Gruppe E
A
ben ale >Stdanadaraeinsteli- 25|
lung. Die Grundeinstel- %
Iung der SChrIftart (Arlal) E Sieger Gruppe G A.S Tuveiter Gruppe D
und Schriftgrad (10 pt.) 2=
bleibt unverandert. Nur in 2
den Zellen, wie in unterer 3@ :
Tabe”e angegebenl sind % Sieger Gruppe C AR Tyvetter Gruppe H
entsprechend formatiert. B
36
Al b|S AZ bedeUtet ACh- % Sieger Gruppe H A.? Iyveiter Gruppe C
telfinale 1 bis Achtelfinale 35 S .
2 40
i
42
E Sieger Gruppe D AG Iyyeiter Gruppe G
ﬁ
Zelle Schriftgrad Schriftschnitt Ausrichtung
C5 14 pt. fett links
c7,Db7,E7,G7,H7,17
12 pt. Standard Zentriert
C42, D42, E42, G42, H42, 142
C8, D8, E8
8 pt. Standard Zentriert

C43, D43, E43

Das Tabellenregister benennen wir in ,Achtel® flir Achtelfinale um. Dieses Rechenblatt kénnen
wir so auch flr das Viertel- und Halbfinale, bzw. fiir das Spiel um den 3. Platz und das Endspiel
verwenden. Wir kopieren das Rechenblatt und geben dem Tabellenregister den Namen “Viertel
bis Finale™ (wm10.xls).
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Die Daten fir die Spielpaarungen im Ach- A [B] c o] E [F
telflna_l.e eljhalten wir aus den Rechenblat- e Achtelfinale der Wi 20072
tern fur die Gruppen. Es werden Zellen- —
beziige zu den Gruppenrechenbléttern er- 7 | Deutschland = Paraguay
stellt. In die Zelle C7 wird die Operation & Sieger Gruppe E (A1 Zweiter Gruppe B
=E!E38 eingetragen. Das bedeutet, der —
Inhalt der Zelle E38 in der Tabelle ,E* 11|
wird in der Zelle C7 der Tabelle ,Achtel® |1z Danemark : England
angezeigt. Das Ausrufezeichen hinter 1 Sioger Gruppe b A2 Zwaiter Grupps P
dem E dient zur Trennung zwischen Ta- 5
bellenblatt und Zelle. _18 |
7 Schweden : Senenal
In alle anderen Zellen sind folgende Ope- 1o Heger Groppe T (A9 Gucher Grugpe
rationen einzutragen: 20
21|
ez Spanien : Ifland
i Fieger Grupp: B Al Zweiter Gruppe E
Zelle Operation Zelle Operation %
26 |
C7 =E!E38 E7 =BIE40 & Mesdia : EA
i Hieger Gruppe G A5 Zweeiter Gruppe O
29
C12 =A!E38 E12 =F!E40 30|
N
_ _ - Brasilien : Belgien
C17 _FIC27 E17 _A'E4O o Sieger Gruppe C A Zweeiter Gruppe H
3
C22 =B!E38 E22 =E!E40 %
E Japan : Tiirkei
C27 =G'E38 E27 =DIE40 38 Siwger Gruppe H AT Zweiter Gruppe C
29|
C32 =C!E38 E32 =HIE40 5
42 Sudkorea  : Italien
C37 =H'E38 E37 =C|E40 i Fieger Grupp: D A Zweiter Gruppe G
|
C42 =D!'E38 E42 =G!E40
Auch dieses Rechenblatt | A B c [D] E [FIGIH[ T [J] K
erhalt noch ein farbiges |3
Layout, wie rechts abge- |3
bildet. 4
|5 | Achtelfinale der VWM 2002
53
(wm11l.xls) |7 | Deutschland : Paraguay
i Sieger Gruppe E A Tuveiter Gruppe B
9
|10
[11]
12 Danemark : England
E Sieger Gruppe & A2 Tugeiter Gruppe F
14
15
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Die Daten fur die Spielpaarungen im ; A B c D] E [F
Viertelfinale erhalten wir aus den Re- .

chenblatt ,Achtel* Es werden Zellenbe- 2 Viertelfinale der VWM 2002

zige zwischen den Zellen im Rechen- - :

blatt ,Achtel* und im Rechenblatt ,Vier- g Sieger Achielfinale 2 1| Sieger Achielfingle &

tel bis Finale™ erstellt. Allerdings geht 2

—
o

das jetzt nicht so einfach wie beim Ach-
telfinale, denn wir missen jetzt immer
abfragen, welche Mannschaft das Ach-
telfinale gewonnen hat. Dazu bendtigen
wir wieder die WENN-Funktion. Falls
Spiele des Achtelfinales noch nicht
stattgefunden haben, muss auch dies
bericksichtigt werden. Dazu wird eine
zweite WENN-Funktion benétigt.

—
—

Sieger Achtelfinale 1 W2 Sieger Achtelfinale 5

—
ha

—
(4]

= =
M =

Sieger Achtelfinale 4 W3 Sieger Achtelfinale 5

—
m

—
|

—
o

Sieger Achtelfinale 3 w4 Sieger Achtelfinale ¥

P D =
E =il

Die erste WENN-Funktion WENN(Achtel!G12="";""; ) Uberprift, ob das Spiel schon statt-

gefunden hat, indem es kontrolliert, ob bei der Spielpaarung schon bei einer Mannschaft Tore

eingetragen sind.

Die zweite WENN-Funktion WENN(Achtel!G12>Achtel!I12;Achtel!C12;Achtel!lE12) kommt

dann zum Tragen, wenn das Spiel stattgefunden hat. Sie Uberprift, welche Mannschaft das

Spiel gewonnen hat, und tragt den Namen der Mannschaft in die Spielpaarung des Achtel-

finales ein. Die zweite WENN-Funktion wird in die erste WENN-Funktion eingebaut.
WENN(Achtel!G12="";"";WENN(Achtel!G12>Achtel!I12;Achtel!C12;Achtel!E12))

Unentschieden brauchen nicht beriicksichtigt zu werden, da alle Finalpaarungen im Ko-System

gespielt werden und somit jedes Spiel einen Gewinner hat, notfalls durch Golden Goal oder

ElfmeterschieBen. In der Tabelle sind die bendtigten Operationen fur die Zellen aufgeflhrt.

Zelle Operation

Cc7 =WENN(Achtel!G12="";"";WENN(Achtel!G12>Achtel!I12;Achtel!C12;AchtellE12))

E7 =WENN(Achtel!G32="";""; WENN(Achtel!G32>Achtel!I32;Achtel!C32;Achtel!E32))

Ci11 =WENN(Achtel!G7="";""; WENN(Achtel!G7>Achtel!I7;Achtel!C7;AchtellE7))

E11l =WENN(Achtel!G27="";""; WENN(Achtel!G27>Achtell127;Achtel!C27;Achtel!E27))

C15 =WENN(Achtel!G22="";"";WENN(Achtel!G22>Achtel!122;Achtel!C22;AchtellE22))

E15 =WENN(Achtel!G42="";""; WENN(Achtel!G42>Achtel!142;Achtel!C42;Achtel!E42))

C19 =WENN(Achtel!G17="";""; WENN(Achtel!G17>Achtel!I17;Achtel!C17;AchtellE17))

E19 =WENN(Achtel!G37="";""; WENN(Achtel!G37>Achtel'I37;Achtel!C37;Achtel!lE37))

(wm12.xls)
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Als néchstes sind nun die p A B C [D] E [F[G A 1 TJ
Spielpaarungen fir das | .
Halbfinale zu ermitteln. Die % Viertelfinale der WM 2002
\{orgghensv_vase |§t im 'PI’II’\- Z England Brasilien y 5
zip die gleiche wie bei der |g Sieger Achtelfinale 2 W1 Sieger Achtelfinale 5
Ermittlung der Viertelfinal- |9
begegnungen, nur dass wir |12 Seutechiand eh R
jetzt nicht mehr das Re- [IL —ettschan - ,
chenblatt wechseln miis | 12 | Sieger Achtelfinale 1 42 Sieger Achtelfinale 5
- 13
sen. |14
|15 | Spanien : Sldkorea 3005
Die bnOtlgten Operationen | 16 | Sieger Achtelfinale 4 W3 Sieger Achtelfinale 3
R L - 17
fir die jeweiligen Zellen |45
sind in der unteren Tabelle |43 Senegal : Tirkei 0 1
aufgefihrt. |20 Sieger Achtelfinale 3 V4| Sieger Achtelfinale 7
21
| 22|
(wm13.xls) B5l
|24 Halbfinale der VWM 2002
125
|28 :
| 27 | Sieger Yiertelfinale 2 H1 Sieger Yiertelfinale 3
2
|29
130 :
| 31 | Sieger Yiertelfinale 1 Hz2 Sieger Yiertelfinale 4
132
Zelle Operation
C26 =WENN(G11="";"";WENN(G11>1I11,;C11;E11))

E26

C30

E30

Aus den

=WENN(G15="";""; WENN(G15>I15;C15;E15))
=WENN(G7="";"":WENN(G7>17;C7;E7))

=WENN(G19="";""; WENN(G19>119;C19;E19))

Ergebnissen der beiden Halbfinale werden die Mannschaften fir das Spiel um den

3. Platz und fir das Finale ermittelt. Dazu benétigen wir folgende Operationen:

Zelle
Spiel um den 3. Platz: C37
E37
Finale C44
E44

Operation

=WENN(G26="";""; WENN(G26<126;C26;E26))

=WENN(G30="";""; WENN(G30<I30;C30;E30))

=WENN(G26="";""; WENN(G26>126;C26;E26))

=WENN(G30="";""; WENN(G30>I30;C30;E30))
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C2 Tabellenkalkulation — Daten und komplexe Strukturen %C _ /G
C2-Die FuBballweltmeisterschaft Sob 7 Fr

In der Zelle E49 soll dann A [Bl C [D] E [FIGTHT I TJ
der Weltmeister angezeigt
werden. Die Zelle E49 ist |_ |
mit dem Schriftgrad
»20 pt.", dem Schriftschnitt |5
Jfett" und der Ausrichtung
»Links" formatiert.

Halbfinale der WM 2002

Deutschland : Sudkorea 1/:/0
Sieger Viertelfinale 2 H1 Sieger Yiertelfinale 3

Erasilien : Thrkei 1/:/0
Sieger Viertelfinale 1 H2 Sieger Viertelfinale 4

|22
P!
124 |
25
1B
|27
| 28|
129
Die Zelle C49 ist mit dem |3
Schriftgrad ,12 pt.%, dem [z
Schriftschnitt  ,fett", der |33
horizontalen  Ausrichtung [34
36

|38

137 |

138

139

140

41

|42

43

|44

45

,Rechts" und der vertikalen |35 Spiel um Platz 3 der VWM 2002

Ausrichtung ~Zentriert"
formatiert. : i : :
Werlierer Halbfinals 1 YYerlierer Halbfinale 2
Finale der VWM 2002
Zur Ermittlung des Welt- (*=
meisters in der Zelle E49 : : : : :
veys . Sieger Halbfinale 1 Sieger Halbfinale 2
bendtigen  wir folgende [,z
Operation: | 47|
|48 |
49 Weltmeister:
| 50|

=WENN(G44="";""; WENN(G44>144;C44;E44))

Auch dieses Re- = A |B] c [B] E [Flelnlrla] K
chenblatt  erhalt =5
zum  Abschluss 5, Halbfinale der VWM 2002
noch ein farbiges 25
Layout. 25 Deutschland : Sudkorea 1 e
27 Sieger Yiertelfinale 2 H1 Sieger Yisrtelfinale 3
(wm14.xls) =
. . E Brasilien : Torkei 1 1.0
Diese Rechenblat- 31 Sieger Yiertelfinale 1 HZ  Sieger “iertelfinale 4
ter kann man im 32
Prinzip fur alle %
Turnierspiele ver- | .
urnierspieie  ver- - fog Spiel um Platz 3 der WM 2002
wenden. Wird ein =
Turnier nur im Ko- 57| Siidkorea : Tirkei 2 2
System ausgetra- 35 | Werlierer Halkfinalz 1 wetlierer Halbfinale 2
gen (z. B. Tennis), %
so verwendet man
nur die beiden Finale der VWM 2002
letzten Rechen- 45
blatter. 44 Deutschland Brasilien 0 : 2
45 | Sieger Halbfinale 1 Sieger Halbfinale 2
46|
A7
48
49 weltmeister:  Brasilien
50
&1
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